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1. DATOS GENERALES  
 
Nombre del Programa Educativo: 
 

Maestría en Ciencias de la Computación 

 
Modalidad Académica: 
 

Escolarizada 

 
Nombre de la Asignatura: 
 

Análisis y Diseño de Algoritmos   
 

 
Ubicación: 
 

Primer semestre (Obligatorio) 

 
 
 
2. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES  
Autores: Guillermo De Ita Luna 

Fecha de diseño: Noviembre 2012 

Fecha de la última actualización: Marzo 2017 

Revisores: Dra. Darnes Vilariño Ayala 
Dr. Iván Olmos Pineda             

Sinopsis de la revisión y/o actualización: Actualización de contenido 
Fecha de la última actualización: Abril 2019 
Revisores: Dra. María de Lourdes Sandoval Solís 
Sinopsis de la revisión y/o actualización: Actualización Bibliografía 
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3. OBJETIVOS: 
 
Educacional:   
 
Proporcionar al estudiante fundamentos en la teoría de Algoritmos y en la teoría de la 
complejidad de algoritmos, con el fin de que su trabajo computacional pueda fundamentarlo 
matemática y computacionalmente. 
 
General:  
 
El curso tiene el propósito de entrenar al estudiante en el manejo de técnicas y principios 
más utilizados para el diseño y análisis de algoritmos, incluyendo los modelos de 
computación en los que se expresan tales algoritmos. 
 
Específicos:  
 
Preparar  al estudiante en diferentes técnicas fundamentales del diseño y análisis de 
algoritmos, para que sus propuestas de solución a problemas puedan ser formalizados y 
analizados matemáticamente.  
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4. CONTENIDO 
 

Unidad  Contenido Temático/Actividades de 
aprendizaje 

1. Introducción  1.1 Concepto de algoritmo 
1.2 Problemas, algoritmos y complejidad 
1.3 Fundamentos del análisis de algoritmos 
1.4 Notaciones asintóticas  

2. Fundamentos del 
análisis de algoritmos 
  

2.1 Análisis matemático de algoritmos no 
recursivos 
2.2 Análisis matemático de algoritmos recursivos 
2.3 Ecuaciones de recurrencia 
2.4 Análisis matemático vs. Análisis empírico 
2.5 Ejemplos 

3. Heurísticas  
 

3.1 Planteamiento general 
3.2 Algoritmos Exactos vs. Heurísticas 
3.3 Algunas Heurísticas más utilizadas 
3.4 Algoritmos voraces 

4. Análisis de la 
Complejidad de 
Algoritmos 

4.1 Clases de Complejidad 
4.2 Problemas NP-Completos 
4.3 Clase P vs. NP 
4.4 Otras Clases de complejidad (Optimización y 
Conteo) 

5. Técnica de Diseño:  
 

5.1 Divide y vencerás 
5.2 Programación Dinámica 
5.3 Ramificación y Corte 
5.4 Backtracking 
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   5. CRITERIOS DE EVALUACIÓN 
 

Criterios Porcentaje 
• Exámenes 30% 
• Participación en clase 10% 
• Tareas 20% 
• Exposiciones  
• Prácticas de laboratorio  
• Visitas guiadas  
• Reporte de actividades académicas  
• Proyecto final 40% 
• Otros  

Total 100% 
 
 


